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○コンセプト

ニコニコ動画データ分析研究発表会（超）は，ニコニコ動画やその周辺のサービスを研究し
ている人々（ニコニコ研究者）を一堂にあつめてニコニコ超会議の中で紹介する企画です。埋
もれがちな彼らの業績を表に出し，彼らニコニコ研究者とユーザー・運営らが交流する中で，
より新しい何かを生み出す場をつくります。
来場者（ユーザー）は楽しめ，研究者は成果が知られて嬉しく，そして運営にとっても彼ら
の研究成果は，今後のニコ動らを考え，あるいは新しいサービスをつくっていく上で参考にな
ると思います。こうしたユーザー・研究者・運営が交流できる場を設けることは，それぞれに
とって良い刺激を与えるでしょう。

○開催イメージ

企画の内容は「ポスターセッション」「講演」「交流スペース」からなり，ポスターセッショ
ンを中心におこないます。画像はそのイメージです。

講演

交流スペース

ポスターセッション
各ニコニコ研究者が自分の研究内容をまと

めたポスターを製作，会場のパネルに貼り

だします。これが企画のメインコンテンツ

となります。

ポスターはニコニコ動画で公募し，誰でも

申し込めるようにします。

来場者はポスターを一覧して各研究成果を

読むことができます。また研究者本人に質

問して詳しい話を聞くこともできるかも？

来場者には付箋上の「タグ」を配り，ポスターに貼って

もらいます。タグの多いポスターは表彰されます。

プロジェクター等の設備のある小スペース

を用意。開会式・基調講演および一部の発

表者の発表はこちらで行います。

交流スペースには机椅子と電源・無線 LAN

等の設備を用意。研究者同士やユーザーと

の交流・情報交換ができます。

ポスターの作者は自分の研究内容をポスターの前

で解説してもOK，ポスターだけの参加もOK。

用意をすれば動画の上映やサービスのデモも可。



○背景

もともとこの企画には前身があります。2009 年

1 月に国際大学 GLOCOMで開催された「ニコニコ

動画データ分析研究発表会」です。

参考URL： http://codezine.jp/article/detail/3516

http://nicovideo.g.hatena.ne.jp/

Yoshikawa/20081219/1229678324

同発表会は残念ながらこれ以降は開催されていま

せんが，今回の企画はこれを引き継ぎ，ニコニコ動

画公式の場を借りて再開するものです。

○必要なもの・作業

・ポスターを数十枚程度貼り出せる壁ないしボード

とそれを置くスペース。

・講演用の設備一式とスペース。プロジェクター等

・交流スペース用のスペース。

・ポスターの出力。A0数十枚を見込み。

・各所の椅子や机。

・ポスターの募集。ニコニコ動画公式サイト上で呼

びかけて公募するのが埋もれた研究者を広く呼び

出すのに有効。必要ならポスターの審査も。

○アイディア

・交流スペースでレクリエーション的な小企画。

API の叩き方などが学べるワークショップ，ポス

ター参加者提供のニコ動のトリビアを紹介する

「ニコビアの泉」など。

・出版物のかたちで成果を発表してる人もいるの

で販売できる場所も。全体の物販ブースでも可。

優秀なポスターをあつめて書籍化も？

○研究内容の例

以下は参加が期待される実際の研究内容の例です

（参加を保証するものではありません）。

・アイドルマスター動画のデータ分析。

・動画投稿コミュニティのライフサイクル。

・動画タグの関連ネットワークや階層性の分析。

・初音ミク動画の引用関係の分析。

・ニコニコ動画のタグごとの傾向の解析。

・京都大学でのMAD動画講義のレポート。

・動画コメントを活用した映像要約。

・動画タグの自動階層化。

・動画制作コミュニティでの構造と権限のあり方。

・ランキングからみる人気ジャンルの趨勢。

・ニコ生リアルタイムランキングの作り方。

・VOCALOID オリジナル曲のカラオケ化の動向。

・n次創作の元ネタ情報補足のサービスの運用。

・東方 Project 二次創作のコミュニティ分析。

・ニコ動の人気ジャンルをまとめて地図に。

○ポスター参加者の例

・うｐ主・生主・ブロガー

研究的な活動を動画やブログなどで発表している

ユーザーは多数います。

・若手研究者・学生

ニコニコ動画についての論文を書いてる研究者が

いるほか，卒論で書いてる学生はかなりいるはず。

・ランキング動画作者

ランキング動画はニコ動の数値データを利用した

代表的な活動です。

・ウェブサービス開発者

ニコ動らを利用したウェブサービスを開発してる

エンジニアも多数います。

・ドワンゴ社員（運営）

もちろん運営だって OK。上記のような活動をし

てて入社した方もいたはず。

・その他

ニコニコ動画関連の評論を書いてる同人作家，

2ch など匿名コミュニティの活動などいろんな場

所にニコニコ研究は眠っています。


